Bireyin Adi Soyadi:
T.C. Kimlik No:

ZIHINSEL YETERSIZLiGi OLAN BIREYLER iCiN DESTEK E
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

GiTi

M PROGRAMI

1. MODUL: OGRENMEYE DESTEK

Dogum Tarihi:

. L 1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANIS | OLCUT KAYIT ACGIKLAMALAR SONUC | SONUG | SONUGC | SONUC | SONUG
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)
Tar:
Renk:
1. | Nesne resimlerini gruplar. 3/4 Boyut:
Konum:
Ayrinti:
G
= P Devam Ettirme:
% 2. | Orlntd olusturur. 3/4 Eksik Ogeyi Bulma:
>
=) 3 Resimler arasindaki farklari 34 Olay Resmil:
% " | isaretler. Olay Resmi2:
2]
S 3li:
4. | Parga-butin iligkisini kurar. | 100% | 6
12'li:
Saklanan resimlerdeki Olay Resimleri:
5. | nesnelerin adlarinive 3/4 y L
M Nesne Resimleri:
olaylari sdyler.
insan:
Hayvan:
Dinletilen seslerden farkli Esya:
1. R 3/4
olan seslere tepki verir. Tasit:
Doga:
Mizik Aleti:
3 Bebek Sesi:
3 Insan Sesi:
a Kus Sesi:
= Hayvan Sesi:
<—,:°‘ Kasik Sesi:
) Sesin ait oldugu varhigi ve Esya Sesi:
17} 2. S 3/4 }
= kategoriyi gosterir/soyler. Tren Sesi:
= Taslt Sesi:
Yagmur Sesi:
Doga Sesi:
Zil Sesi:
Muzik Aleti Sesi:
3 Spylgqen rakam ve sozcik 100%
dizisini tekrar eder.
S Dokunsal 6zelliklerine gére
= x 1. leri | 3/4
= nesneleri gruplar.
&
5 % Dokundugu farkl tiirdeki
S > 2. | nesneleriistenilen sirayla 3/4
e soyler.
g 1 El goz.kogr.dmasyon B 34
= becerilerini gergeklestirir.
(%]
L . " L
@ 9 El becerilerine iliskin 34
S Galismalar yapar.
(=]
= 3. | Cizgicalismalari yapar. 100%
0 (] (] [ ] o
2. MODUL.: DIL, ILETISIM VE OYUN
o . 1.DEG @ 2.DEG @ 3.DEG @ 4.DEG @ 5.DEG
BOLUM @ SN HEDEF/HEDEF DAVRANIS @ OLCUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUC = SONUG = SONUC @ SONUC & SONUG
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)
. ) ., | Unlii Heceler:
£ 1. | Cesitlisesleri ¢ikartir 100% Unsiiz Heceler:
&
=E g?t‘;
& £ | 2. | Jestlere tepki verir. 100% )
Q8 Evet:
‘O Hayir:
:g
3 Basit talimatlara tepki 100%

verir.




ZIHINSEL YETERSIZLIGi OLAN BIREYLER iCiN DESTEK EGiTiM PROGRAMI
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

S6z Oncesi iletisim Dénemi

iletisim islevlerine uygun
jest kullanir.

100%

Reddetme:

Talep Etme:

Ortak Dikkat Baglatma:
Dikkat Yanitlama:
Sosyal Etkilesim:

Nesne iligkilerini temsil
eden sozel olmayan il-
etisim davranislari sergiler.

100%

Kaybolan Nesneyi Arama:
Gevresindeki Nesneleri
isaret Etme:

iliskili Nesnelerle Eylemler
Sergileme:

Nesneyi/Kisileri
Sahiplenme Kesti Kullanma:
Eylemi Temsil Eden
Nesneleri isaret Etme:

Ortak dikkati baslatir.

100%

Nesneyi isaret Etme:
Nesne isteme Amacli
Nesneye

ve Diger Kisiye Bakma:

S6z Donemi Alici Dil

Cesitli yonergeleri yerine
getirir.

3/4

istenilen Nesne Resimlerini
isaret Etme/Gosterme:

iki veya Daha Fazla Eylem
iceren Yénergeler:

isim igeren Ydnergeler:
Sifat igeren Yonergeler:
Zamir igeren Yonergeler:
Zaman Belirteci igeren
Yonergeler:

Yer Belirteciigeren
Yonergeler:

Durum Belirteci igeren
Yonergeler:

Baglag iceren Yonergeler:
Cogul Ekiigeren
Yonergeler:

iyelik Eki igeren Yonergeler:
Zaman Ekiiceren Yénergeler:
Zihinsel Durumlari igeren
Yonergeler:

S6z Donemi ifade Edici Dil

ik s6zciiklerini Gretir.

100%

Nesne:
Eylem:

Cesitli nesne ve nesne
iliskilerini temsil eden
sozcukleri kullanir.

100%

Var—Yo'k:
Eylem Isteme-Reddetme:
Sahiplenme:

Sorulara yanit verir.

100%

Ne:
Kim:
Nerede:
Nasil:
Neden:

Gelismis iletisim islevlerine
uygun sozcukler kullanir.

100%

Nesne/Eylem/Bilgi
Reddetme
Nesne/Eylem/Bilgi Talep
Etme

Yanitlama:

Yorumlama:

Kuralli climle kurar.

100%

Temel ciimle:
Yan climle:

Sembolik Oyun

Sembolik oyun oynar.

100%

Sosyal Oyun

Ortak oyun oynar.

100%

Alternatif iletisim

Fotograf, nesne veya
cihaza dayali alternatif
iletisim araclarint kullanir.

100%

Nesneyi, Eylemi, Bilgiyi
Reddetme:

Nesneyi, Eylemi, Bilgiyi
Talep Etme:




ZIHINSEL YETERSIZLiGi OLAN BIREYLER iCiN DESTEK E
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

3. MODUL: SOSYAL BECERILER

G

T

M PROGRAMI

- L 1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANI$ | OLGUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUG | SONUG | SONUG | SONUG | SONUC
GF) | G | R | G | R
o Selamlasma:
1. | Selamlasir, vedalasir. 100% Vedalasma:
iletisim Baslatma:
g . iletisimi Strdirme:
= 2. | lletisim kurar. 100% | lletisim Kurallarina Uyma:
E Nezaket Ifadelerini
[ Kullanma:
£
@ Sira Alma:
2 Sosyal etkilesimi Esyalarini Paylagma:
- - o Yardimlasma:
3. | diizenleyen becerileri 100% isbirligi Yapma:
gerceklestirir. Sorumluluklarini Yerine
Getirme:
) Irlutlu:
g § Uzgiin:
o 1. | Duygulari tanir. 100% | Sinirli:
i E Saskin:
& 'E Korkmus:
2 ®©
% g Kendisinin ve baskalarinin
] 2. | duygularina uygun tepki 100%
< verir.
o Baskalarindan gelen o
E B isteklere uygun tepki verir. 100%
S -
© 13
=~ ihlerini i
o £ 9 _TerC|hIer|n| uygun sekilde 100%
>3 ifade eder.
2>
>
3 3 Olurr}suz.durumlara uygun 100%
tepki verir.
£
=9
8 2 Giinliik yasamda
= 1. | karsilastigi sosyal 100%
% o problemleri gozer.
3
o L 1.DEG 2.DEG 3.DEG 4.DEG 5.DEG
BOLUM SN HEDEF/HEDEF DAVRANIS @ OLGUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUG  SONUG SONUG SONUG SONUC
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)
Sézciiklerin ses 6zelliklerini o Ayni:
B ayirt eder. 100% Farkli:
Sézciiklerin hece ., | llkHece:
2. ozelliklerini ayirt eder. 100% Son Hece:
x 3 Sézciiklerin sesbirim 100% Ayni Sesle Baslayan:
= | ozelliklerini ayirt eder. ° | AyniSesle Biten:
N
[
el Gosterilen yazili sézcugu o
'oa & soyler. 100%
c
g Yazinin Y6ninl Gésterme:
[} Bir Climlede Kag Sozciik
Oldugunu Sdyleme:
5 Yazinin 6zelliklerini ayirt 100% Harfleri Gosterme:
© | eder. ° | Noktalama Isaretlerini
Gosterme:
Ayni Olan Sézcugl
Gosterme:
1. | Tanitilan sesiayirt eder. 100%
i 2. | Tanitilan sesi okur. 100%
£
N . e
o 3 Tanitilan sesi dik temel 100%
3 harflerle yazar.
©
£ Tanitilan sesi, hece ve o
g‘ & sozciikiginde okur. 100%
X
- Tanitilan sesi, hece ve
5. | sozclkiginde dik temel 100%

harflerle yazar.




ilk Okuma ve
Yazma

islevsel Okuma ve
Yazma

Dil Bilgisi

Okudugunu Anlama

Dinledigini Anlama

Yazili
Anlatim

Sesi, climle ve metiniginde
okur.

Sesi, climle iginde dik
temel harflerle yazar.

Belirlenen sézcligu okur.

Belirlenen sdzclgu gorseli
ile esler.

GUnlik yasamda islevsel
okumay! kullanir.

Soézclkteki harf sayisini
soyler.

Alfabedeki harfleri sirasi
ile soyler.

Unlii harfleri soyler
Unsiiz harfleri sdyler.

Hece o6zelliklerini ayirt
eder.

Cimledeki sézcik tirlerini
ayirt eder.

Yazilarinda yazim
kurallarina uyar.

Yazilarinda noktalama
isaretlerine uyar.

Okudugu kurgusal metin
bulunan bilgi birimlerine
yonelik sorulara cevap
verir.

Okudugu bilgi veren
metinle ilgili bilgi
birimlerine yonelik sorular
cevap verir.

Okudugu metnin ana fikrini
konusunu sdyler.

Dinleme kurallarina uyar.

Betimlenen olay resmini
gosterir.

Dinleme ve takip becerileri
gerektiren yénergeleri
sdylendidi siraile yerine
getirir.

Resimleri gésterilen gesitli
tirde anlatilari dinledikten
sonrailgili sorulara cevap
verir.

Cimle olusturarak yazar.

Cesitli tirde metinler yazar.

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%
100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

Basit:
Bilesik:
Tiremis:

Kaba Motor:
Cizim:

Kuralli:
Anlamli:

Baslik:
Olay sirasi:

5. MODUL: ERKEN MATEMATIK

ZIHINSEL YETERSIZLIGi OLAN BIREYLER iCiN DESTEK E
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

T

M PROGRAMI

_ L 1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANIS$ | OLGUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUG | SONUG | SONUG | SONUGC | SONUC
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)
= 1 ikiden fazla coklugu 34 | Cok:
N | miktarlarina gére siralar. Az:
T
g ikiden fazla nesne resmini Buytk:
) 2. P, . 3/4 o
5 buyUkllklerine gore siralar. Klclk:
22 ikiden fazla nesne resmini Uzun:
> 3. . 3/4
‘= uzunluklarina gore siralar. Kisa:
<
= ikiden fazla nesne resmini Kalin:
2 4. - 3/4 i
= kalinliklarina gére siralar. Ince:
[}
c Y .. -
2 5 ijden fazla nesne resmini 34 Ag|r_.
= adirliklarina gore siralar. Hafif:




ZIHINSEL YETERSIZLiGi OLAN BIREYLER iCiN DESTEK E
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

Uzamsal iliskiler

Bir nesnenin bir baska
nesnenin iginde-disinda
oldugunu gdsterir/sodyler.

3/4

icinde:
Disinda:

Bir nesnenin bir baska
nesnenin Ustlnde-altinda
oldugunu gdsterir/sdyler.

3/4

Ustiinde:
Altinda:

Bir nesnenin bir baska
nesnenin éniinde-
arkasinda oldugunu
gosterir/soyler.

3/4

Oniinde:
Arkasinda:

Bir nesnenin bir baska
nesnenin saginda-solunda
oldugunu gdsterir/sdyler.

3/4

Saginda:
Solunda:

Bir nesne dizisinde
gosterilen/sdylenen
nesnenin basta-ortada-
sonda oldugunu sdyler.

3/4

Basta:
Ortada:
Sonda:

Nesneleri/nesne
resimlerini uzakliklarina-
yakinliklarina gére siralar.

3/4

Uzak:
Yakin:

Nesneleri/nesne
resimlerini ylksekliklerine-
algakliklarina gére siralar.

3/4

Yiksek
Alcak:

Sayilar

1-10 arasi verilen bir
sayidan baslayarak 10a
kadar ileri dogru birer
ritmik sayar.

100%

1-10 arasi verilen bir
sayidan baslayarak geriye
dogru birer ritmik sayar.

100%

Bir grup nesne iginden
istenilen sayida nesneyi
sayar ve sayisini soyler.

100%

Sayar:
Soyler:

1-10 arasi bir saylyi ifade
etmek igin o sayi kadar
sekil/gizgi/resim gizer.

100%

Rakamlari okur.

100%

0-9 arasinda sdylenen bir
rakami yazar.

100%

Tden 10'a kadar verilen sayi
dizisinde eksik birakilan
saylyl/sayilari sdyler/yazar.

100%

1-10 arasindaki iki saylyi
karsilastirarak hangisinin
buyuk/klgik oldugunu
soyler.

100%

Bilyiik:
Kigik

Parga-Biitiin iliskisi

Batun, yarim, geyrek
olan olan nesne resmini
gosterir.

100%

Batin:
Yarim:
Ceyrek:

Bir bittinln iki yarimdan
olustugunu soyler.

100%

Bir biitlinlin 4 geyrekten
olustugunu sdyler.

100%

iki geyregin bir yarimi
olusturdugunu sdyler.

100%

Erken Toplama ve
Cikarma

Toplami 10'u gecmeyen
toplama islemi gerektiren
sozel problemleri zihinden
toplama yaparak ¢ozer.

3/4

1-10 arasindaki sayilarla
¢ikarma gerektiren sozel
problemleri zihinden
cikarma yaparak gozer.

3/4

Geometri

Gosterilen geometrik seklin
adini sdyler/gosterir.

100%

Uggen:
Kare:
Daire:
Dikdortgen:

M PROGRAMI




ZIHINSEL YETERSIZLiGi OLAN BIREYLER iCiN DESTEK E
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

G

T

iM PROGRAMI

sorulara cevap verir.

Standart olmayan dlgme Uzunluk:
B araglariyla 6l gm acar 100% | Agiriik:
glanyia oleum yapar. Miktar:
Q . .
5 9 Farkli sqreler_e _sahlp olaylari/ 100%
i) olay resimlerini siralar.
Zaman kavramlarini Sabah:  Din: Once:
3. | konusmaiginde baglama 100% | Ogle: Bugiin:  Simdi:
uygun kullanir. Aksam:  Yarin:  Sonra:
= En cok iki veri grubuna sahip
2 1. | basit tablolarlailgili sorulan 100%

6. MODUL: MATEMATIK (1. DUZEY)

BOLUM

SN

HEDEF/HEDEF DAVRANIS

oLcuT

KAYIT

ACIKLAMALAR

1.DEG | 2.DEG | 3.DEG
SONUC | SONUG | SONUC
(+/-) (+/-) (+/-)

4.DEG
SONUC
(+/-)

5.DEG
SONUC
(+/-)

Sayilar ve islemler
1. Diizey

1-20 arasi verilen bir
sayidan baslayarak ileri
dogru birer ritmik sayar.

100%

1den 100 kadar ileri dogru
beser ritmik sayar.

100%

20den baslayarak geriye
dogru birer ritmik sayar.

100%

1-20 arasl bir grup nesne
icinden istenen sayida
nesneyi sayarak ayirir.

100%

Tden 20'ye kadar verilen
sayi dizisinde eksik
birakilan sayiyi/sayilari
yazar.

100%

10-20 arasindaki iki saylyi
karsilastirarak hangisinin
biytk/kiglk oldugunu
soyler.

100%

Buyuk:
Klglk:

Toplami 20'yi gegcmeyen
sayilarla yapilan toplama
isleminde verilmeyen
toplananiyazar.

3/4

Toplami 20%yi gegmeyen
sayilarile bir toplama islemi
gerektiren problemleri
gozer.

3/4

20'ye kadar olan sayilarla
cikarma islemi yapar.

3/4

1-20 arasi sayllar ile bir
¢lkarma iglemi gerektiren
problemleri gézer.

3/4

Butin ile yarimi
iliskilendirir.

100%

Batdn:
Yarim:

Geometri
1. Diizey

GlnlUk hayatta kullanilan
basit cisimleri, &zelliklerine
gore siniflandirarak
geometrik sekillerle
iliskilendirir.

3/4

Uzamsal (durum, yer, y6n)
iliskileri sdyler.

100%

Durum:
Yer:
Yon:

Oriintiide eksik birakilan
6geleri belirleyerek
orlintlyl tamamlar.

3/4

Olgme
1. Diizey

Bir uzunlugu élcmek igin
standart olmayan uygun
Olgme araciile élgme
yapar.

100%

1,5,10, 25,50 kurus ve 1,5,
10, 20, 50 TL degerindeki
paralariayirt eder.

100%

1Krs: 1TL:
5Krs: 5TL:
10 Krs: 10TL:
25 Krs: 20 TL:
50 Krs: 50 TL:




ZIHINSEL YETERSIZLiGi OLAN BIREYLER iCiN DESTEK E
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

M PROGRAMI

grafigi olusturur.

3. | Yarim saatleri okur. 3/4
Takvim Uzerinde glind Gan:
b | ot s I.g. ' 100% | Hafta:
o aftayi ve ayi belirtir. Ay:
:6 . i kQ i
- 5. N“espelerl kitleleri 100%
yoninden siralar.
6. Er'1 az Ui 6zdes kaptaki sivi 100%
miktarini siralar.
En cok iki veri grubuna o
é > B sahip basit tablolari okur. 100%
%D
=0 Cetele, siklik tablosu,
Q- 2. | nesne, sekil ve siitun 100%

6. MODUL: MATEMATIK (2. DUZEY)

BOLUM

SN

HEDEF/HEDEF DAVRANIS

oLcUT

KAYIT

ACIKLAMALAR

1. DEG
SONUG
(+/-)

2.DEG
SONUG
(+/-)

3.DEG
SONUG
(+/-)

4. DEG
SONUG
(+/-)

5.DEG
SONUG
(+/-)

Sayilar ve islemler
2. Diizey

100den geriye dogru ikiser
ritmik sayar.

100%

Nesne sayisi 30'a kadar olan
bir gruptaki nesneleri/nesne
resimlerini Gger Uger sayar.

100%

Nesne sayisi 40'a kadar
olan bir gruptaki nesneleri/
nesne resimlerini dérder
ddrder sayar.

100%

100'den kiiclk dogal

sayllarla olusturulmus
bir sayi dizisinde eksik
birakilan sayilari yazar.

100%

100den kigik en cok dort
dogal saylyi blylkten
kligige/kiclkten blylige
siralar.

100%

Buylkten Kiguge:
Klgukten Biytge:

Toplamlari 100'G gegmeyen
iki sayiile eldesiz/eldeli
toplama islemiyapar.

3/4

Eldesiz Toplama:
Eldeli Toplama:

Toplamlari 100G gegcmeyen
sayilarile en gok ikiislem
gerektiren problemleri
cozer.

3/4

100°e kadar olan sayilar
ile onluk bozmadan/onluk
bozarak gikarma islemi
yapar.

3/4

Onluk Bozmadan Gikarma:
Onluk Bozarak Cikarma:

20'ye kadar olan sayilarla

yapilan gikarma isleminde
verilmeyen eksileni/cikani
bulur.

3/4

0-100 arasi sayilarile
toplama ve gikarma islemi
gerektiren en gok ikiislemli
problemleri gozer.

3/4

10'a kadar olan sayilari 1, 2,
3,4,5ve 10ile garpar.

3/4

lile Carpma:
2ile Carpma:
3ile Carpma:
4ile Carpma:
5ile Carpma:
10ile Garpma:

1-100 arasi sayilar ile bir
carpma islemi gerektiren
problemleri gozer.

3/4

1-20 arasi sayilar
kullanilarak 2'ye, 3'e,
4'e, en fazla b'e bélerek
bélme islemi gerektiren
problemleri gozer.

3/4

Ceyrek ile yarimi
iliskilendirir./Bir bGtinin
bir yarim ve iki ceyrekten
olustugunu soyler.

100%

Ceyrek:
Yarim:




ZIHINSEL YETERSIZLiGi OLAN BIREYLER iCiN DESTEK E
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU
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Geometri
2. Diizey

Gosterilen geometrik
cismin adini sdyler.

100%

Kare Prizma:
Dikddrtgen Prizma:
Ucggen Prizma:
Silindir:

Kire:

Kip:

Tekrarlayan bir geometrik
orintlde eksik birakilan
ogeleri belirleyerek
oriintlyl tamamlar.

100%

Olgme
2. Dlizey

Dedgeri 100 lirayi
gegmeyecek bigimde farkli
miktarlardaki paralari
blyiklik-kigiklik
bakimindan karsilastirir.

3/4

Ceyrek saatleri okur.

3/4

Nesneleri standart araglar
kullanarak kilogram
cinsinden tartarak
karsilastirir.

3/4

Standart olmayan sivi
Olgme birimlerini kullanarak
sivilarin miktarini 6lgerek
karsilastirir.

3/4

Veri isleme
2. Diizey

Olusturdugu en ¢ok iki veri
grubuna sahip nesne ve
sekil grafigiile ilgili sorulan
sorulara cevap verir.

100%

6. MODUL: MATEMATIK (3. DUZEY)

BOLUM

SN

HEDEF/HEDEF DAVRANIS

oLcUT

KAYIT

ACIKLAMALAR

1.DEG
SONUG
(+/-)

2. DEG
SONUG
(+/-)

3.DEG
SONUG
(+/-)

4.DEG
SONUG
(+/-)

5.DEG
SONUG
(+/-)

Sayilar ve islemler
3. Diizey

Tden 90'a kadar ileri dogru
dokuzar ritmik sayar.

100%

1-1000 arasi verilen bir
sayidan baslayarak ileri
dogru ylzer ritmik sayar.

100%

Yiizllk, onluk ve birliklerine
ayirdigi coklugun kag
ylzlUk, kag onluk ve kag
birlikten olustugunu soyler.

100%

Yizlik:
Onluk:
Birlik:

Yizlik, onluk ve birliklerine
ayirdigi 100-1000 arasindaki
bir gokluga karsilik gelen
saylyl okur.

100%

Soéylenen li¢ basamakli
dogal sayilari rakamla
yazar.

3/4

1000den kiiclk en gok
bes dogal sayly1 > ve <’
sembollerini kullanarak
buytkten kiigtige/
klglkten biyuge siralar.

100%

Verilen sayilarin tek ya da
Gift oldugunu soyler.

100%

Tek:
Cift:

Toplamlari 10001 gegmeyen
iki sayiile eldesiz/eldeli
toplama islemi yapar.

3/4

Eldesiz Toplama:
Eldeli Toplama:

Toplamlari 10001 gegmeyen
iki sayinin toplaminda
verilmeyen toplanani bulur.

3/4

En ok (i basamakli sayilar
ile onluk bozmadan/onluk
bozarak gikarma iglemi
yapar.

3/4

Onluk Bozmadan Gikarma:
Onluk Bozarak Cikarma:

0-1000 arasi sayilarile
toplama ve gikarma islemi
gerektiren en gok Ug islemli
problemleri gdzer.

3/4




ZIHINSEL YETERSIZLiGi OLAN BIREYLER iCiN DESTEK E
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

G

T

M PROGRAMI

Sayilar ve islemler
3. Dlzey

10a kadar olan sayilari 8, 7,
8, 9ile carpar.

314

6ile Carpma:
7ile Carpma:
8ile Carpma:
9ile Carpma:

100% kadar olan sayilari 10'a
kadar olan sayilarla eldesiz/
eldeli garpar.

314

Eldesiz Carpma:
Eldeli Carpma:

iki basamakli bir sayly
iki basamakli bir sayiile
carpar.

3/4

Ug basamakli bir sayyi
bir basamakli bir sayiile
carpar.

314

1-100 arasi sayilar ile biri
carpma islemi olmak
lzere ikiislem gerektiren
problemleri gdzer.

314

100% kadar olan sayilari 10'a
kadar olan sayilara kalansiz
béler.

314

100% kadar olan sayilarla
biri bdlme olacak sekilde
ikiislem gerektiren
problemleri gdzer.

314

Bitiin, yarim ve geyrek
modellerini kesir biciminde
gosterir.

100%

Batin:
Yarim:
Ceyrek:

20.

Verilen bir kesri sayl
dogrusu Uzerinde gosterir.

100%

Geometri
3. Dlzey

Geometrik cisimlerin
ylzlerini, kdselerini,
ayritlarini gésterir / séyler

100%

Olgme
3. Dlizey

Sekillerin gevre uzunlugunu
hesaplar.

100%

Kurus ve lirayi iliskilendirir

100%

Kurus:
Lira:

Zamani dakika ve saat
cinsinden soyler, okur ve
yazar

100%

Dakika:
Saat:

Bir nesnenin kitlesini
tahmin eder ve 6lgme
yaparak tahmininin
dogrulugunu kontrol eder.

100%

Bir kaptaki sivinin
miktarini litre ve yarim litre
birimleriyle tahmin eder ve
6lgme yaparak tahmininin
dogrulugunu kontrol eder.

100%

Litre:
Yarim Litre:

Veriisleme
3. Dlzey

En gok Gg veri grubuna
sahip basit tablolari okur.

100%

6. MODUL: MATEMATIK (4. DUZEY)

toplama islemini yapar.

Eldesiz Toplama:

s . 1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANIS$ | OLGUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUG | SONUG | SONUG | SONUG | SONUC
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)
1 10.000% kadar biner ritmik 100%
sayar.
5 Sdylenen 4, 5ve 6 4 Basamakli Sayi:
= 2. | basamakli dogal sayilari 100% | 5Basamakli Sayi:
E’ 9? rakamla yazar. 6 Basamakli Sayi:
% 8 En cok alti basamakli dogal
& < 3. | sayillariblylk / kiiglk 100%
> -
& semboli kullanarak siralar.
En gok dort basamakli . X
4. | sayilarla eldeli/eldesiz 3/4 Eldeli Toplama:
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En gok dort basamakli
sayilarla en gok dort islem

gerektiren problemleri /4

cozer.

En gok dort basamakli iki

saylile onluk bozmadan/ 34 Onluk Bozmadan Cikarma:
bozarak gikarma iglemi Onluk Bozarak Cikarma:

yapar.

En gok dort basamakli
sayilar ile toplama ve

¢ikarma iglemi gerektiren 3/4
en ¢ok dort islemli
problemleri gozer.

Ug basamakili sayilarla iki

basamakli sayilari garpar. S/

En fazla Gi¢ basamakli
sayilarla biri carpma
islemi olmak lizere en 3/4
cok lg islem gerektiren
problemleri gozer.

Ug basamakli dogal sayilari
en ¢ok iki basamakli dogal 3/4
sayilara boler.

En fazla dért basamakli
sayilarla biri blme olacak
sekilde en gok g islem 3/4
gerektiren problemleri
cozer.

Basit Kesir:
3/4 Bilesik Kesir:
Tam sayil Kesir:

Basit, bilesik ve tam sayili
kesri modelleyerek soyler.

Paydalari esit kesirlerle
toplama ve gikarma islemi

gerektiren problemleri 5/
cozer.
£ ) -
g Aginimi verilen kiipl 100%
8 olusturur.

Ayni gevre uzunluguna
sahip farkl geometrik 3/4
sekiller olusturur/lIsaretler

Zaman dlgme birimlerini

iliskilendirir. 100%

Ton-kilogram, kilogram-
gram, gram-miligrami 100%
birbirine donlstardr.

Litre ile mililitreyi

iliskilendirerek birbirine 100%
donlstardr.
IS
39 Situn grafigini inceleyerek
Z'E 1. | yorum ve tahminlerde 100%
E K3 bulunur.

7. MODUL: BiREY VE CEVRE

Adi-Soyadi:
Okulu:
1 Kimlik ve kisisel bilgilerini 100% Ev Adresi:
| paylasir. ° | Okul Adresi:
Anne/Baba Telefon
Numarasi:
Aile bireylerini ve o Aile Bireyleri:
2. . S 100% . g
gorevlerini ayirt eder. Gorevleri:
. . Evin Bolimleri:
3. | Evdekibdlimleri esyalan {540 | 0 Bgjamierindeki Esyalar:
ve islevlerini ayirt eder. . . .
Evin Bolimlerinin Islevleri:




ZIHINSEL YETERSIZLiGi OLAN BIREYLER iCiN DESTEK EGITi

EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

TIM PROGRAMI

Q
°
S Egitim Merkezindeki
%’ = Egitim merkezindeki Personel:
2 ) 1 personeli/bdlimleri/ 100% | Egitim Merkezinin Bolimleri:
= * kurallari ayirt eder. Egitim Merkezindeki
=3 Kurallar:
[T}
Vicudun bdlimlerini ve o Vicudun Bolimleri:
1|, . 100% | ; .
islevlerini ayirt eder. Islevleri:
Duyu organlarini ve o Duyu Organlari:
2. |. e 100% | : X
islevlerini ayirt eder. Isevleri:
3. | Ozel bélgelerini ayirt eder. 100%
ic organlari ve islevlerini i¢ Organlar:
4. 3/4 : .
ayirt eder. Islevleri:
Saglllqa yararl ve 'zararll Yararli Besin Maddeleri:
5. | besin maddelerini ayirt 3/4 . .
Zararli Besin Maddeleri:
eder.
Saglikl yasam igin
6. | yapiimasi gerekenleriayirt 3/4
eder.
Hastaliklara karsi yapilmasi
7. ; 3/4
gerekenleriayirt eder.
1 Guvenlllk cgmbennde yer 100%
alan kisileri ayirt eder.
= Uygun olmayan
@ dokunmalardan korunmak
T 2. | R 3/4
= icin yapilmasi gerekenleri
S ayirt eder.
3
@ Basit kaza ve yaralanmalar
3 ile bu durumlara kar$'| 34
yapllmasi gerekenleri ayirt
eder.
1 Yakin gevresindeki kisileri 34
ayirt eder.
2. | Meslekleriayirt eder. 3/4
- N Kara Tasitlari:
3 Tasitlari tirlerine gére ayirt 34 Hava Tagitlar:
eder. X
Deniz Tasitlari:
4. | Trafik kurallariniayirt eder. 3/4
5. | Alisveris yerleriniayirt eder. 3/4
6. lletisim araglarini ayirt 34
eder.
ganl[ve r{ansmﬂvarllklarl o Canli Varliklar:
1. | ozelliklerine gore ayirt 100%
Cansiz Varliklar:
eder.
2. | Gok cisimlerini ayirt eder. 100%
Giiniin balimlerini ve ga:)eah
3. | glinln bélimlerinde 100% gle:
yapilanlari ayirt eder. Akgam:
Gece:
4. | Gunlerisoyler. 100%
% 5 Mevsimleri 6zelliklerine 100% Mevsimler:
% " | gbre ayirt eder. ° | Mevsimlerin Ozellikleri:
'g
=3 6. | Aylariséyler. 100%
a
Mevsim:
7 Y!m bélimlerinin 6gelerini 100% A)./.:
soyler. Gun:
Saat:
GUnlik yasaminda zaman
8. | kavramlarini dogru sekilde 100%
kullanir.
9. | Doga olaylarini agiklar. 100%
10. | Dodal afetleri ayirt eder. 100%
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Ulkemiz hakkinda temel

B bilgileri ayirt eder. 100%
Ulkemizde gérilen iklim, iklim:
9 bitki 6rtiisd, yeryiizi 100% Bitki Ortusu:
" | sekillerive nifus ° Yerytzu Sekilleri:
ozelliklerini sdyler. Nufus Ozellikleri
S . Yerlesim Birimleri:
3. | Yerlesim birimleriile ilgil 100% | Yerlesim Birimlerini
temel bilgileri soyler. -
Yonetenler:
4 AFaFurIflle ilgili temel 100%
bilgileri ayirt eder.
Ulusal ve dini bayramlar Ulusal Bayramlar:
5. | ileilgilitemel bilgileri ayirt 100% v :

eder.

Dini Bayramlar:

8. MODUL: 0Z BAKIM BECERILERI

BOLUM

SN

HEDEF/HEDEF DAVRANIS

oLcUT

KAYIT

ACIKLAMALAR

1.DEG | 2.DEG | 3.DEG
SONUG | SONUG | SONUG
(+/-) (+/-) (+/-)

4. DEG
SONUC
(+/-)

5.DEG
SONUC
(+/-)

Kisisel Bakim ve Temizlik
Becerileri

Kisisel bakim ve temizlik
becerilerini gergeklestirir.

100%

Ellerini yilkama:
Banyo yapma:
YizinG yikama:
Tirnaklarini kesme:
Dislerini fircalama:
Sakal trasi olma:
Burnunu temizleme:
Ped degistirme:
Sacini tarama:

Koku giderici/parfim
kullanma:

Vicut tdylerini temizleme:

Tuvalet Kontrolii ve
Tuvalet Becerileri

Bagimsiz olarak tuvaletini
yapar.

100%

Tuvaletini tuvalete yapma:
Giysisini indirme-gekme:
Tuvalet sonrasi viicut
temizligi:

Tuvalet sonrasi Tuvalet
temizligi:

Giyinme ve Soyunma Becerileri

Giysileri gikarir/ giyer.

100%

Ust giysileri gikarma:
Alt giysileri gikarma:
Ust giysileri giyme:
Alt giysileri giyme:

Giysilerdeki aparatlari agar/
kapatir.

100%

Citeit agma:
Citeit kapama:
Cirtcirt agma:
Cirtcirt kapama:
Fermuar agma:
Fermuar kapama:
Digme agma:
Digme ilikleme:
Kopga agma:
Kopga takma:
Klips agma:
Klips kapama:
Bagcik gozme:
Bagcik baglama:

Giysiyi tamamlayici
aksesuar kullanir.

100%

Kemer:

Fular:

Kiravat:
GozIlk:
Pantolon askisi:
Taki:

Yer, zaman ve cinsiyete
uygun giyinir.

100%

Mevsime uygun giyinme:
Ortama uygun giyinme:
Cinsiyetine uygun giyinme:

Yemek Yeme ve igme
Becerileri

Yeme becerilerini
gergeklestirir.

100%

Parmaklariile yemek yeme:

Catal kullanarak yemek
yeme:

Kasik kullanarak yemek
yeme:

Catal-bigak kullanarak
yemek yeme:

igme becerilerini
gerceklestirir.

100%

Pipet kullanarak icme:
Bardak kullanarak igme:
Sise kullanarak igme:
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BOLUM

SN

HEDEF/HEDEF DAVRANIS

oLcUT

KAYIT

ACIKLAMALAR

2.DEG
SONUC
(+/-)

1.DEG
SONUC
(+/-)

3.DEG
SONUC
(+/-)

4.DEG
SONUG
(+/-)

5.DEG
SONUG
(+/-)

Mutfak Becerileri

Basit yiyecek hazirlar.

100%

Sandvig:
Salata:
Tost:

Yemek pisirir.

100%

Yumurta:
Makarna:
Corba:
Kek:

icecek hazirlar.

100%

Tozigecek:
Cay:

Ayran:

Tirk kahvesi:

Yemek masasi hazirlar ve
toplar.

100%

Yiyeceklere uygun arag
segimi:

Kisi sayisina uygun arac
segimi:

Yemek masasini toplama:

Ev Arag Gereclerini Kullanma

Ev arag-gereglerini kullanir.

100%

Beyaz esya:
Kiglk ev aletleri:

Kisisel elektronik/ elektrikli
cihazlar kullanir.

100%

Telefon:
Tablet-bilgisiyar:

Muzik calar:

Fotograf makinesi:

Tras makinasi-epilasyon
cihazi:

Sac sekillendirici:

Giysi Diizeni ve Bakimi

Giysilerin dlzenini saglar.

100%

Giysi katlama:

Giysileri dolaba yerlestirme:
Giysileri mevsimlerine gére
siniflandirma:

Giysilerin bakimini yapar.

100%

Digme dikme:
Sokik dikme:
Ayakkabi boyama:
Giysi firgalama:

Ev Diizeni ve Bakimi

Evici temizlik ve diizeni
saglar.

100%

Mutfak temizligi ve diizeni:
Ev sliplirme:

Silme:

Utti yapma:

Banyo-tuvalet temizligi:
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10. MODUL: TOPLUMSAL YASAM BECERILERI

BOLUM

SN

HEDEF/HEDEF DAVRANIS

OLcuT

KAYIT

ACIKLAMALAR

1.DEG
SONUG
(+/-)

2.DEG
SONUC
(+/-)

3.DEG
SONUC
(+/-)

4. DEG
SONUC
(+/-)

5.DEG
SONUG
(+/-)

Guvenlik

Mahremiyetini korur.

100%

Guvenlik cemberinde yer
almayan kisilerden;
Yiyecek/igecek teklifini
reddeder:

Yardim teklifini reddeder:
Gezi teklifini reddeder:

Farkli ortamlar iginde
olusabilecek risk ve
tehlikelere karsi kendini
korur.

100%

Islak ve kaygan zeminde
ylrimekten kaginir:

Kesici aletleri glivenli bir
sekilde kullanir:

Elektrikli ve gazli ev
aletlerini giivenli bir sekilde
kullanir:

Temizlik malzemelerini
glivenli bir sekilde kullanir:
Mobilyalari glivenli bir
sekilde kullanir:

Pencere ve balkonu glivenli
bir sekilde kullanir:

Acil durumlarda glvenligini
saglar.

100%

112 yiarama:

Aile Uyeleri, bakim
verenler, saglik ve giivenlik
personelleriile isbirligi
yapma:

Trafikte kendi glivenligini
saglar.

100%

Yaya olarak giivenligini
saglama:

Tasitlarda emniyet kemerini
takma:

Alisveris

Aligveris yapar.

100%

Alisveris 6ncesi hazirlik
yapma:
Alisveris yapma:

Sosyal Mekanlar

Sosyal mekanlari kullanir.

100%

Restoran/cafe:
Sinema/tiyatro:
Park/bahge:
Kittphane:
Spor salonu:
Mize vb.:

Kurum ve
Kuruluslar

Kurum ve kuruluslari
kullanir.

100%

Saglik hizmetleri veren
kurumlar:

Banka:

Posta ve kargo hizmeti
veren kurumlar:

Ulasim ve iletisim

Sehirici ulasim hizmetlerini
kullanir.

100%

Okul servisi:
Otobds:
Dolmus:
Taksi:
Tren/metro:
Vapur:

Sehirlerarasi ulasim
hizmetlerini kullanir.

100%

Otobis:
Tren:
Gemi:
Ucak:

iletisim hizmetlerini
kullanir.

100%

Telefon:
internet:

Sosyal medya:
Elektronik posta:

Glinliik Yasami
Planlama

Glnllk yasamini planlar.

100%

Glniginde yapacadi is/
gorevleri planlama:
Bulundugu ortama gére
yapacagi is/gorevleri
planlama:

Serbest zamanini verimli bir
sekilde kullanma:
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() Ogrenmeye Destek
() Dil, iletisim ve Oyun
() Sosyal Beceriler

( )Okuma ve Yazma
(' )Erken Matematik

( )Matematik

( )Birey ve Cevre

( )0z Bakim Becerileri

( )GUnlUk Yasam Becerileri

() Toplumsal Yasam Becerileri

() Destek Egt. ihtiyaci Olmadigi Gozlemlenmistir.
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() Ogrenmeye Destek
() Dil, iletisim ve Oyun
() Sosyal Beceriler

( )Okuma ve Yazma
()Erken Matematik

( )Matematik

) Birey ve Cevre

) Oz Bakim Becerileri

(

(

() GUnlik Yasam Becerileri

() Toplumsal Yasam Becerileri
(

) Destek Egt. ihtiyaci Olmadig Gézlemlenmistir.
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